L e ) s>
Portugal
:\\iﬁdl \ por dgntro

CHALLENGE GCODE HUNT-I

24,/0272024

REGULAMENTO

APRESENTACAO

O Challenge Code Hunt I consiste numa caga ao tesouro pela floresta de Lamelas, numa caminhada
de 4,2 km com inicio e fim no Pena Aventura. Durante a caminhada, serdo apresentados muitos
desafios, maioritariamente de ldgica ou de observacao local cuja solucao é imprescindivel para o
sucesso na prova. O objetivo principal é conseguir.uma password de 10 letras que permite abrir o
ponto FIM. Essas 10 letras sao conseguidas resolvendo os desafios dos pontos principais
numerados de 1 a 10, e devem ser reordenadas originando assim a palavra que serve de password
do ponto FIM.

Antes de cada ponto principal, existem os pontos “S”. Cada ponto “S” tem um conjunto de desafios
de ldégica cuja solugao vai dar a password para abrir o ponto principal com 0 mesmo nimero. Assim,
a solucao do ponto S1 vai dar a password para abrir o ponto 1; 0 mesmo se aplica aos restantes
pontos.

As equipas vao guiadas pelos seus proprios telefones, que deverdo ter instalada a app "Portugal
por dentro”.

PREMIOS
12 Classificada — Pack Aventura (2 pessoas)
23 Classificada — Descida Fantasticable (2 pessoas)

32 Classificada — Descida Alpine Coaster (2 pessoas)

VENCEDORES

A classificacao sera definida segundo os seguintes critérios:

10 Critério — Password do ponto FIM correta.

20 Critério — N° de letras certas nos pontos principais (1 a 10).
30 Critério — N° de desafios certos dos pontos S1 a S10.

40 Critério — Tempo.



INSCRICOES

As inscricdes sao gratuitas e deverao ser feitas no seguinte formulario (formulario de inscricdo) até
dia 22/02/2024. As inscricdes no proprio dia estdo limitadas as vagas disponiveis.

EQUIPAMENTO

Vestuario e calgado — cada elemento deve vir munido de vestuario e calcado adequados a uma
caminhada na floresta e as condigdes climatéricas.

Smartphone - 0s elementos das equipas devem vir munidos dos seus telefones
com carga. Por seguranca, sao obrigatorios pelo menos dois telefones por equipa,
no entanto, pelo facto de os desafios aparecerem no ecra do telefone, quantos mais
elementos tiverem telefone, mais contribuirdo para a vitdria da equipa. Os telefones
devem apresentar-se no dia com a app “Portugal por dentro” instalada.

QRCODE

Folha de prova e lapis — a organizacao fornecera uma folha de prova e um lapis Descarga da App
a cada equipa.

EQUIPAS

As equipas deverao ter no minimo 2 elementos, ndo havendo limite maximo.

FOLHA DE PROVA
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2 — Aqui devem anotar-se as letras resultantes da resolugao dos
pontos principais. Essas letras, reordenadas, formarao a password
para abrir o ponto Fim.
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3 — Aqui deve ser colocada a password, resultante das letras
obtidas nos pontos principais (reordenadas), pronta para tentar
abrir o ponto FIM.
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Codigo da equipa Telefone de ajuda

4 — A folha de prova deve ser apresentada com letras legiveis. Em [ BE
caso de falta de legibilidade, a organizacao pode considerar
qualquer letra como errada.
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https://forms.gle/Ng8AysBHwVaLCbRe6
https://www.portugalpordentro.com/descarga-da-app.html

CREDENCIAGAO

A credenciagao acontece a partir das 9h30 (30 minutos antes do arranque da prova) nesse periodo
as equipas sao validadas e ordenadas pela organizagao.

ARRANQUE DA PROVA

O arranqgue das equipas comecara as 10h00 e podera estender-se até 10h30, sendo que as equipas
gue se apresentem depois das 10h30, nao serao aceites.

DURACAO DA PROVA

Embora o tempo de caminhada seja inferior a uma hora, a prova contém dezenas de desafios de
l6gica ou observacao local que podem levar algum tempo a resolver. 2 HORAS e 30 MINUTOS é
o tempo dado as equipas para terminarem a prova. Qualquer equipa que exceder esse tempo sera
desqualificada.

O tempo inicia quando a equipa comegca a atividade e termina quando for entregue a folha de prova.

FINAL DA PROVA
Até as 13h00 serdo recebidas as folhas de prova das equipas participantes.

As 14h00 serdo apresentados os resultados e entregues os prémios.

INFORMACOES DE NAVEGAGCAO/ATIVIDADE

e Deves seguir pelo caminho marcado pela app, comecando pelo ponto verde e
terminando no vermelho.

e Vais encontrar pontos visiveis e pontos ocultos. Todos eles abrem automaticamente a tua
passagem. Os pontos visiveis podem ser acedidos novamente clicando neles no mapa, mas
os pontos ocultos so te aparecem uma Unica vez.

e Quando estiveres no mapa da navegacao, mantém o cadeado localizado na parte inferior,
a verde, clicando nele. Assim o mapa centra sempre na tua posicao.

e Sempre que te estiveres a movimentar, fa-lo com a app a mostrar o mapa. Os desafios
aparecem sob a forma de PDF, resolve-os, anota a letra correspondente e, antes de
avancgares, fecha os PDF.

e Tira print screens as informacdes que achares relevantes.

e Sempre que um desafio de um ponto principal te estiver a atrasar, guarda a informacao
que achares necessaria e tenta resolver o desafio mais tarde com a informacao recolhida.

e (Cada equipa tem direito a uma dica para a password de acesso a cada ponto principal
(1 a 10). A equipa pode enviar um sms para o nimero de telefone existente na folha
de prova, e recebera a informacado de quantos digitos tem errados. Nesse SMS devera constar
0 n° da equipa, o codigo da equipa, o n°® do ponto e a password a ser verificada, em quatro
linhas separadas. A equipa recebera um sms com o nimero de digitos errados. SO
receberao uma resposta relativa a cada ponto.




DISPOSICOES FINAIS

N3o existira briefing explicativo da prova no dia da atividade, pelo que deves reler este
documento e memorizar estas informagdes, pois algumas delas sao fundamentais para que a prova
corra sem sobressaltos.

Quaisquer casos omissos neste reqgulamento, serdao decididos na hora pelos elementos da
organizacao.

CONTACTOS

O.R.B. Turismo TT

Angelo Ferreira

Email: angelo.ferreira@orbturismott.com

NO de telefone: 912732516



